N PRAVILA & SISTEM
@ NATIECANJA

SISTEM NATJECANIJA

lgraci su slozeni u redove sa odredenim brojem
igraca, npr. 5, a broj redova ovisi o broju prijava.

Konacni plasman je prema 2 tablice: MVP za
apsolutnog pobjednika i VIP gdje svi imaju
priliku za osvojiti neko od prva 3 mjesta. Svaki
ciklus krec¢e sa 1500 MVP i 200 VIP bodova.

Svaki odigrani mecC donosi bodove za obje
tablice i eventualno pomicanje u redovima.

MVP bodovi su prema izraCunu:

e Po ELO izracunu: pobjedniku se dodaje, a
porazenom oduzima isti broj bodova

e Dodatno za pobjednika: +40 ako je pobijedio
nekogiz 1. reda, +30iz 2.,+20iz 3., +10 iz 4.
reda, ispod toga nema dodatnih bodova



VIP bodovi su prema izracunu:

e Mec nosi 39 bodova, porazeni dobiva koliko
je osvojio gemova, a pobjednik ostatak

e Tredi set, tie-break do 10, porazeni dobiva
pola od osvojenih poena, maksimalno 6

e Npr. 6:2, 5:7, 10:6: porazeni 12, pobjednik
27, i to su konacni VIP bodovi za porazenog

e Zatim se gleda koliko su pozicija udaljeni u
redovima, npr. 5 pozicija

e Ako je pobijedio ,bolji, oduzima mu se 2x5
=10 bodova, te ¢e dobiti 17 VIP bodova

e Ako je pobijedio , losiji“, dodaje mu se 3x5 =
15 bodova, te ¢e dobiti 42 VIP boda

e Dodatni limit je da pobjednik moze dobiti
maksimalno 55, a minimalno 12 VIP bodova

U tablici po redovima, ako je pobijedio ,,losiji“
penje se na mjesto ,boljeg”, koji se spusta 1
poziciju, kao i ostali izmedu njih. Ako je ,,losiji“
izgubio svi ostaju na svojim pozicijama.



Naknadno prijavljeniigrac krece iz zadnjeg reda
sa 0 bodova u obje tablice, ali sa statusom
,NOVI“, te ga nitko ne moze izazvati dok ne
izgubi prvi mec ili dok ne dode do razine da igra
mec sa nekim od prvih 10 u poretku. Za to
vrijeme mu se racunaju samo VIP bodovi. U
trenutku kad izgubi status ,NOVI“ dobiva
onoliko ELO bodova koliko ima protivnik i dalje
slijedi izracun za taj mecC. Tako je boljim
igracima omogucen brzi napredak, da dodu do
vrha MVP tablice ako pobijede i najbolje, a isto
tako im je onemogucen prebrz napredak u VIP
tablici jer u startu zaostaju 200 bodova.

PRAVILA
Mecevi se dogovaraju kroz ,,1zazovi“ u aplikaciji.

Prikazuju se svi igracCi iz reda u kojem je izazivac
i jednog povise, iznimno ako je izazivac u prvom
redu prikazuju se igraci iz prva dva reda.



Ne prikazuju se igraci:

e Koji imaju status ,,NOVI“

e S kojima je igran mec u protekla 2 tjedna

e Koji su igrali danas ili jedan dan ranije

¢ S kojima je vec odigrano 5 meceva u ciklusu
e Koji su ,,nedostupni”

lgra€ ne moze nikoga izazvati ako:

e \/eC ima zakazan mec u lzazovima, bez obzira
dali je ,izazivac”ili ,izazvan®

e Ako je igrao danas ili dan ranije

e Ako je 4 puta zaredom izazivao, prvo treba

pustiti da njega netko izazove

|zazivacC kontaktira protivnika da se dogovore za
termin i osigurava loptice za mec. Prva 3 dana
od kreiranja lzazova, izazivaC moze izbrisati
mecC bez posljedica. Rezultat treba upisati isti
dan kad je odigrano i to mogu samo sudionici
meca ili administrator.



Ako se ne odigra u roku 5 dana slijedi jedan od
scenarija:

e Obaigraca se spustaju za 2 mjesta u poretku

e U iznimnoj situaciji, npr. lose vrijeme, mec
se ponistava bez kazne

e Jednom od igraca se upisuje WO pobjeda, s
tim da nema racunanja VIP bodova

lgraC moze u aplikaciji u svoj Profil unijeti
period kad je nedostupan za igranje:

e Period je minimalno 10, maksimalno 21 dan

e Mogu biti 2 ovakva perioda u pola godine, a
za cijelu godinu maksimalno 3 perioda

e |zmedu 2 perioda mora proc¢i min. 3 tjedna

Nakon 3 tjedna neaktivnosti igraC se spusta 5
pozicija u redovima, nakon 6 tjedana dodatnih
10 pozicija, a nakon 9 tjedana uzastopne
neaktivnosti izbacuje se iz ciklusa.

* U slucaju istog broja bodova u MVP/VIP tablici gleda se medusobni skor igraca, tj. medusobni broj pobjeda/poraza.
Sljedeci uvjet u MVP tablici su dodatni bodovi, Sto prakticki znaci da je bolji tko je viSe puta pobjedio bolje igrace.
Sljedeci uvjet u VIP tablici je broj odigranih meceva, sto znaci da je bolji onaj tko je odigrao vise meceva.




DODATNO

U duhu fair-playa i oCuvanja konkurentnosti
natjecanja, voditelj istog ima pravo za svaki
pojedinacni prijestup brisati rezultat meca i
kazniti igraca jednom ili vise od kazni:

e Oduzimanje 20-100 bodova u VIP tablici

e Spustanje u tablici redova

e |zbacivanje iz ciklusa u slucaju visestrukog
ponavljanja prijestupa

Neki od primjera prekrsaja:
e Upis rezultata meca koji nije odigran
e Izbjegavanje/biranje meca u smislu da se ne
zeli igrati samo sa odredenim izazivacima,
znaci svi moraju imati isti status i imati
mogucnost igranja sa ,, dostupnim® igracima
e Prekid meca uslijed nesportskog ponasanja
nekog od igraca u terenu



